CICLO FORMATIVO
DE GRADO SUPERIOR

COMIC

Si no puedes soltar el lapicero; si te has convertido

en un hacedor de mundos imposibles; si te gusta
crear personajes de la nada, dotarlos de vida a
través del color, jugar con perspectivas imposibles,

mejorar tu talento y convertirlo en profesién...

iBienvenido al comic!

escuela de arte
cruz novillo
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l Fundamentos de la representacién y la expresion visual  3h

Teoria de la Imagen 2h
Medios Informdticos 3h
Fotografia 2h
Historia del cémic 2h
Dibujo aplicado al cémic 3h
Representacion espacial aplicada 2h
Técnicas de expresién grdfica 2h
Guion y estructura narrativa 2h
Proyectos de cémic 6éh
Formacion y Orientaciéon Laboral 3h
Aplicaciones informdticas 3h
Fotografia 2h
Historia del comic 2h
Dibujo aplicado al cémic 3h
Representacion espacial aplicada 2h
Técnicas de expresién gréfica 2h
Produccién grdfica industrial 3h
Inglés técnico 3h
Proyectos de comic 8h
Iniciacién a la actividad empresarial 2h
e~ Obra findl 75 h/ totales
~ Fase de formacién practica en empresas 100 h/totales
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